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Oviddn ELVIRA I The Jaws of Cerberus

Tato hra se oviada joystickemn v poriu 2, nebo miy3l v joystickovém madu, Oviadan je Fefeno tak, 2e po
obrazovce jezdite Sipkou, kterou namffite na potebnou ikony, a kiiknete na fire, Oviadani je podobné jako v
predchzim diu Etviry. Manipulovat s pfedmaty mizeme tak, Ze uchopime pledmét v obraze, a pfeneseme
ho do okénka inventare. Pokud chceme predmst vyTadit postupujerne presnd opadng.

Popis Udajl které se ve hi'e vyskytuj

LEV -level indikuje traj prachod drovndmi hry. Cim vice roziustis
hadanek a & vice Znik nepratel, tirn bude tato hodnota
v&t4L. Je to ddieZité predevdim pro michani nicivégich kouzel.

EXP - experience zobrazuje jak si vedes v aktudinkn fevel

PP:. -power points  Ukazuje potet PP, které jsinasbiral pro zaplacen! kouzel

HP. -hitpoints toto &islo odrai tvou pruznost.

WS -weaponskil  ukaZe ti, |ak dobry jsi se zbranémi

ACC -accuracy popisuje presnost § jakou pouZivas kouzia.

WP, - will power priboji na zemi prred tebou nepritel utece, protoZe s WP.

zadnes poletovat.

MR. -magicresist  &m je tato hodnota v&tsl, timmas lopsf obranu. Mas tav.
superplirodnl siu,

STR. - strenght wkazuje t tvou skl

PR -poisonresist odra2i tvou odoinost vaddi jedum.
INT. - inteligence Zvysuje se v zavislosti na tom, fak prochazis hrou

Sezram pfedmétd, které mad u sebe.

Puis.

Stav vasl
postavy.

Gdakl o postavs.
: } tkony oviada el pohyb.

Postnvinventafi  inventar.
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Ye h'e se jen minimding pouZivafl K boji 2brang. Temsr vSechny souboje se dalfi vybojovat kouzly. ¥
navodu uyadim kouzieni jen t&ch nejddie2itjsich kouzel. Ostatnl si ka2dy musi zvazit sam. iKazdeé pouziti
kouzla ublra urdity potet PP. (Power Points) dle receptare. Obas taky musis uzit -HERBAL HEALING-,
kdy2 utr2fs y&t5 porandni, viditeing v levsr hornim rohu. NezbyIné nutng pledmsty vypisuji tiusts, ostatnf
sbirej podiie toho, jaka budes chiit kouziit kouzia k usnadnsni misi.

A Jests jeden trik. Kdy2 budes mit maio PP. , stle] nBjakym kouziem ( treba Fireballemn ) dokud to
pujde. Pak jesté odloZ nskolk prredmstQ, a2 i PP. kiesne na nuilu. Po dallim odloZeni tt naskoli PP. 89.
Pradrnéty muz2es zase sebrat 2e by chyba v programu ??7?

L3
Kody
COLUMN COLUMN
1 2 3 1 2 3
R 1 7647 5048 4801 17 3312 3985 4618
0O 2 8424 3456 1890 18 4012 8039 76814
W 3 9433 9842 7472 19 3509 5165 7685
4 2238 8776 2716 20 4717 7685 8927
5 9814 2320 2229 21 9003 1947 3452
5 45680 1080 2699 22 123 103 4444
7 2633 3333 8888 23 5188 8927 8768
B 5794 6724 6745 24 5737 9693 3087
9 7874 1426 4642 25 2837 3312 47H
fo 3237 3777 5391 26 4921 2793 4852
6267 9433 2866 27 8805 2335 3488
12 1884 7402 2555 28 6933 1386 8695
13 9557 4616 4759 20 8121 5977 18990
4 7464 2037 743 30 o7 3452 2699
15 3537 7814 3520 31 6850 4665 5391
% 3332 2374 143 32 1997 7554 4759
Ateduzkehte:

Otog se. Seber yprayo Neznamou houbu { STRANGE FUNGI ), vievo Kamen  ( ROCK ) Otol se,
di doptfedu, vpravo. Do dveli straZnho domku hod' karmen, otevtl a vejdl Ze dveff vpravo vypadne rrtyy
hiidad. Viyidi ze dveli, otod se a seber mu ki od oviddaciho puitu { SECURITY KEY) Jdi vievo, vio2 Ki& do
oviadacho pultu a stiskni Cerveny knofik. Postupna namacke] kéd, otevi'e se ystupni brana. To si mu2es
ov&lit na kontroinirn monitoru.

Yyjd 2 domky, projdi branou ypravo k autu Z kufru auta seber stpaci kie$tg ( PAIR OF WIRE
CUTTERS ) Od auta zpatky, otedit a vejd do hiavni budovy. Vievo muZes vzit Minmax ( FIRE
EXTINGUISHER ). Jdi vpravo k vytahu Ve vytahu se otod a kikni na tladitka. Vyjed do druhého patra. (Ted'

fst¥ prvnim patre. )




Projdi c¢hodbou a postupng  prohledsi
mistnosti vlevo

VY CAMTEEN najdes CukFenku {BOWL OF
SUGAR ) a v automatu pod obrazkem
Hamburgeru Padiounle Zemle { SOME
STICKY BUNS ). ¥V COMPUTERS seber Krabicl
5 disketarni { BOX OF FLOPPY DISKS ). ¥
DIRECTOR seber Lahev whisky ( BOTTLE
OF WHISKY )a Lahev brandy { BOTTLE OF
BRANDY ). Fak vejd do misthosti na koncl
chodtsy. Seber Sekeru { AXE ), rmd2es pouit
jako zbran. Zpatky do chodby a mistnosti ha
druhé strans :

¥ ELVIRA e Tallsman { LUCKY CHARM ), Krabice s pfadeny ( BOX OF TISSUES ) a Pink na nehty (
MALL FLE ) ¥ MAKE UP seber Paruku{ WIG ) a Bryle { PAIR OF GLASSES ) Je tam taky 2dobena
pfiba { FITH HELMET ) Vi&c! si ma2es pred zrcadlem vyzkouSet nasadit a sundat Yyjd na chodbu a
poprvé si zakouzll Yykouzli si - ICE DART -, - BRAIN BOOST - a - COURAGE - Zpatky do chodby
a nahre| sl pozici (QO0) UZj - BRAIN BOOST - a vejd do COSTUMES. Nekolika vystrely ~ ICE
DART- zablj farodbjnic a ona Ul z vd&&nosti da svole oko (WITCHES EYE ). Seber By plast (
LABORATORY COAT ) V obleku Carodéje ( WIZARDS TUNIC ) Je Rapir { RAPER ). Sjed vytahern
do prvmiho patra a jdi ke dvelim do studia 2. Kiikni na kiavesnici vedie dvefl a zrnadkni ibovoiné tiaditko.
Narnadke| kdd, otevlt dvele a [di ples studio 2 do strasideliného domu, Nahwe] pozic (O1) . Vyjd po
schodech doleva. ¥ koupsing je Houba ( BATH SFONGE ) Z kKoupeiny vpravo, Zase vpravo a do dvsli
ypravo. Seber Zebltk { PAIR OF LADDERS ) a z d'evdns bedny Zapaky (BOX OF MATCHES )
Yyjdina chodbu a jdi na jeff opacny konec (na ten, kde nejsou schody | ) a2 k mistu, kde jsou dvoje dyefe.
Yejdi do levych a seber R ( RUBBER BALL }. Yyijdi na chodby, ugij - COURAGE - a vstup do
prot&jsich dveri AZ se probudl 2 piffenné neplifervingho snu, vstar a vem Z postele Polstar (FEATHER
FPILLOW ) a z polstars vytahnl Ladiku { TUNING FORK }. Vyidi na chodbu a zakouzii si Vykouzi -
FIREBALL -, - HERBAL HEALING -2 - UNSEEN SHIELD- Nahrejpozici (02).

UZij - UNSEEN SHIELD - a jdi chodbou zpét k posiednim dvelim vievo proti schodisti Yejdi dovritt.
Vpravo stahni prostéradio s rartvoly a ducha zabij (Ngkolk vystreld - ICE DART -nebo - FIREBALL
-). Mrtvému seper <ot asistenta { PHOTOGRAFH OF "A LAB. .. ) & Zuobefy Mosazny KiKek ¢
SMALL ORNATE BRASS KEY ). (Qdstup dozadu Fod posief rajd @ stiskrd Sarverd timdikn, klend
otvira tajny vchod vprave vedle posiele. Vejd dovnit a seber 10 satanskych svitek { SATANIC
CANDLE ) a Ziaty kalich ( GOLD CHALICE ). Nahoru se radsi nedivej A kdyZ, tak honem utkej pryd.
Odpotiva tarm parta udreriych upirt po nofnf a nesnasey;, kdy2 je nékdo rust.'

Jdi do hiavni boudovy a vytahem sjed do sklepa k Indidnovi. Zdobenym KiRkem otev'es dvel'e do
kotelny. Veidi otol se a seber M&dsnou tyl { COPPER ROD ) a 2elezny kit ( STEEL KEY ) Timsl
otevles komoru vedie indidna a veznes 2 niKosté ( BROOM ). )

Ted si maZes trochu povykiddat s tim smutnym indidrem. Nejdiv se ho zeptej,

Jestii ti nemZe rsjak pomoct ( 2. véta ) On tl prozradi, Ze ELVIRA byta lapena zlou
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siou, jeli2 sillo jo na parkovist, (Asl J ti rusfaci dali botkku) K porazeni 16 siy potfebujed jeho kouzia. Pak
mu l'eknl, Ze by's potf'ebuval nsjaky kvalitnf 08t8p na propichovani zloduchy ( 1 véta ). On ti odpov), 2o bé2nd
yyrabi oSt8py pro vdechny nejlepsl ostépars. Ale na ten tvdj potfebuje Dyrnku miru, Ostry pazourek a
KoSts. De] mu zatkry alespol’ to KoSts, aby se nenudi A ne2 se2ened ostatnf véci, on zatim uklid koteinu
Kde j6 WC (3 v&ta ) se ho radsi neptej Na tuhle otazku jsou pry Indiani stradné hakiivi B2 zase do
strasideinsho dornu a nahiej sl pozict (O3).

Xi vievo do rnistnost. £ praveho brmdni seber Zeleznou rukavici ( STEEL GAUNTLET )a Zeleznou
pribu ( STEEL HELMET ) Jdi doprava, cbeijdi pokoj aZ pled drelf'e do knihovny. Je tam takovy docela
mily duch, ktery si z nudy hraje s kikou od dvelf A nechice se jf potvora pustit. Def mu na hrand Balon a
muZed vejit dovnitl. Najdi regal REFERENCE a v jeho stf'ednd Casti knhu EVERYMANS POISON
HANDBOOK. Kdy2 v ni zalistujes, vypadne recspt na prudky jed. Zviast prudky pro Pirand (PIECE OF
PAPER . . . ) Ten seber a jli zpaiky do vstupni haly domu. Na jejirn kondl vievo visi na zdi Barometr {
BAROMETER ). Seber ho a jdi do prvniho patra na kohec chodby, kde zadnall schody. Yykouzli si
-SUMMON STORM- a nahrej pozici {(O4) .

Fiprav si Laditku a vyidl po schodech ma padu. Udsle] krok K rakyi s upirem a <o nejrychiell pouzij
dvakrat Ladicky, Jeji neslySiteiny zvuk rozbije okno a spali upira. Postay stk oknu 2ebl'k a vylez na stfechu.
Na komin narmontuj MSdanou tyd, Podive] se, Jestli je dobl'e narnuntovana a pouij ~-SUMMON STORM -.
Kouzio vyvola boui a tlesk nabije elektiinou plistroj na oZivenl zrady Franka ve sklepd. 5 tim se {asem
seZnamis.

B2 zage dold do haly, tarn kde si vzal baromelr. Yievo je chodba do kuchyns. Tam rechod. Y chodbé
sormruje nesmirteina kreatura, kisrd se vydava za Blviru, Jdi do dveli na kondi haly. Jsi v jidein®. Zatim
nezvede] pokiop na stole. Je pad nim hiava kousajki krasavice a mohla by & rafaout. Jdi vievo do rnalych
dvirek. Folkas se s mistnim manriaker, ktery si 8 uloZi do svoj sbirky v lednici Tady se rnd2es seznamit
56 syymi plledchiicici, ale asi se k tob# budou chovat dost chladng. Otol se a seber jim za to jojich zasoby.
Jhotesky zrajici syr { STRONG SMELLING CHEESE ), Vepfovou kytu (JOINT OF MEAT ), Zrvaly
chisba { LOAF OF CHLLED BRED ) a Zrwrzié vino (BOTTLES OF CHILLED WINE ). Zarvwzié dvel'e a
rozdovadénéhe maniaka vyf'e3S - FIREBALL -em.

¥yjdi 2 lednice, Prot lobé jsou dvele do kuchyné, ale ty di doprava doli do sklepa. Dole nejdriv vievo k
Frankovi, Piiprayv si Stipaci klests. Pak spusl vypinad vievo a ¢o nejrychie] kleStdmi postipej Franka. Otevli
desku s jeho obrysem a vejdi dovnitt. Tam konhedn$ stoff ONA. Elvira pfivazana ukdlu. Nefurn a rozvaz ji
Da ti za to. Sice jenorn Lano { ROPE ), ale to budes potfebovat, protoZe jesté nernas vyhrano. Cerberus
tu ndkde kolom porad dmucha.

e Frankovd rofsthosti posbirej Zkumavky ( TEST TUBES }, Srdce { HEART IN A JAR ), Mozek
{BRAIN IN A JAR )}, Ruku ( PRESERVED ARM ) a Lahey s fialovou tekutinou { BOTTLE OF A
PURFLE LIGUID ).

Yyidi Z mistrostl, Nasad' si By plast, Paruku a Bryle. Abys vypadal jako asistent na fotografi a vejdi do
protéjsich dvelf k profesorovi. Rekni w, 2e potrebujes namichat jed ( 1 véta ) a podej mu recept 2
knirovny. Kdy2 to nepoplete3 a nebudes mit reba jests nasazenou pribu, narichd a da ti lahvitku s
jedern ( BOTTLE OF TOXIC POISON ) Yyidl z laboratofe a odioZ Bryle, Plast, Paruky, Fotku a
Klosts. Ted jdi nahoru do kuchyné ( za schody doprava).
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Seber .
2butou pischovku { YELLOW TIN)
aznlvynde] Yalek ( MEDICINE BAG)

dalmtzes vait:

Tar { DINNER FLATE ) to kdyby's chitél koeuziit -LIGHTINING BOLT-
Zelezné panve (SAUCE PAN) na -FROTECTION- a -MAGIC MUSCLES-
Flechovy kbelik (STEEL BUCKET) -*-

2 kbelku vytahnl Podkoyu ( HORSE SHOE ) na -LUCK-
Nakolk plechovek (COLLECTION OF TiNS )
Sklenice s fidern {JARS OF FOOD}

Razné ovoce (YARIOUS FRUIT)

VaiRka (EGGS)

Palitku na maso (MEAT HAMMER )

Sekalek narnaso  (MEAT CLEAYER)

Za dvel'mi z kuchyns &ha ta nesrmrteind kreatura, kters ses predtim vyhnul TakZe ted musis vykouziit
zapuzovad - TURN UNDEAD - a je3ts pro budoucnost - RESURRECT - Nahrej sl pozici (05) .
Vyjdi 2 kuchyn, pripray sl - TURN UNDEAD - a otol 59 vlevo. Kreaturu zapud neznamo kam. Vejd
do haly. Zajdi do jidelny vlevo pro krev kousajii krasavice. NeZ zvedne poklup na stole, musk si nasadit
2eleznou pribiu a 2eteznou rukavict Pak zvedni viko a vezrni si Krev { VILE OF BLOOD ). Piibu a Rukavici
mZes odlozit.

Jdl zpst pres halu do protséfdich dveli Projdi mistnosti s brnénimi a2 do pracoviyy. Otol se vpravo protl
akvariu. Je ¥ ndm ki od trezoru a dravoZrava Pirafia. Akvarium je asl z nerozbitného skia. Pouzij jed od
profesora ha kytu 2 ledrics ( musi vzit jed a ruku presné polo2it na maso j a otravenou kytu ( POISON
MEAT ) pak hod do akvaria. Pak vem rnosazny kiKek { SMALL BRASS KEY ) aotevli trezor vievo
za dvli'ky v obloZeni { KiC nejde vioZit do zdmku, otvirej vedle zamku ) Yem Dyrrkumiru { PIPE OF
PEACE )a ve stolu je Bble (BIBLE ). Jdi zpatky do hlavni budovy pred studio 1. Nahrej si pozici (06} .

Otevil studio 1 a prokli a2 do kostela. Otol s ypravo. Objevi se 2ubata . Je to jasné. Sestka vievo dole
kaz PouZit leky Jako obvykle. Otol se a oZlv Rozsekaného knsze DISMEMBERED PRIEST kouziem -
RESURRECT - . Dostanes za to Pemoc svatého kndze ( HOLY PRIEST ). Mazes si taky nabrat
svécenou vodu ( HOLY WATER ). Otod se, jdi k oftali a miZes sebrat 2 Zlaté svichy { GOLD CANDLE
STICK ), Ziaty ki2 ( GOLD CROSS ) a prevrhni kazateinu PULPIT . Otevl's se vchod do podzemi. Ted'
yzhtru do podzemi Tam s nahravej pozice podie syeho uvazen(

Musk ukiidnit dvé prikované nudistky. Stadf - ICE DART -. V podzeminajdi Ostry pazourek (SHARP
FLINT ). Dal je tam Granat ( GARNET ), Ametyst ( AMETHYST ), a Smaragd (EMERALD) . ¥
nejnizsim patre najd a zabij dalsf faleshou Elviru. Yylez z podzeny a zajd se ohf'at k indianovi do kotelny.
Dej rnu Pazourek a Dyrnku miru a Fekni mu at ti da ostdp ( SPEAR ) (1 ¥8ta )a on tiho da. Zajdina
parkovisté na rnisto vedle auta. Vykouzil st ~ BIND DEMON - a dej si ha prvni mista inventale HOLY
PRIEST, SPEAR a AXE tak, Ze je odioZis a zase sebseres, MusiS mit u sebe taky 10 satanskych svitek,
zZkuviavku s kryvl a medicine bag. Ted pujde do tuhého, tak si to rad¥ nejdliy nahrei.



K piivelini CERPERVSE pouzij

K-pSivalns-cERBEAUSE-powss HOLY PRIEST. A2 se zjevi, spoutej ho kouziem - BIND DEMON - Pak mu
natrhni triko ost&pem { SPEAR ) a nakonec mu prodisni p&Sinku sekerou { AXE ).

Kepnt he, kousnl he, puUst MY kKreY.
A zase jsi jako v2dy UNB2 1)

Twdouparbua ostry joypfeje ~K.P. 2 Hans -

Kouzient:

Pokud cheed vyrobit néjaké kouzio, musts kiiknout na ikonu Knihy kouzel. Po chvii nahravani se objevi
okeénko s nazyy kouzel Kiknutim na ikonku knihy se zobrazi dalsf kouzia. Pokud u2 mas vybrano kikni na
jreno a ukaze se i jaké potlebujes prisady K pripravé tohoto kouzia, Kdy2 Je mas, kiikni na konu mistitky.
Kdy2 jo nemas zbyva  EXIT.

Lev.PP. Barva iah¥Rky

Absorb Magic (Pohicovas kouzel) 8 8 svéflernodra

prisady | Granat GARNET
Houba  Absorbent object (Bathsponge)
Po pouiti ztracef vSechna kouzia na kratky ¢as udinek.

Bind Demon ( Spoutani demona ) 9 15 hnéda
pfisady :Lano
Pipouiti ve spravne chvili je dérmon chycen do pasti.

Bless (PoZehnani) 1 8§ Cervena
plsady : Sy&cena voda Holy Water
Krucifix Crugifix
PoZehnané zbrané jsou mimoradng idinne
proti Ziomocnym kreattram.

Brain Boost (Docasna genfalita ) 3 6 imavdzelena
pfisady : Box s disketami Box of floppy disks
Pouziti vyznamné zvyuje intefigenci,

Courage (Odvaha} 3 8 (lervena
prisady . Jakykofi akohol Brandy, Ywhisky, Wine
Pozitf zbavuje strachu

Cure Wounds ( Zahojeniran) 9 12 svitle modra
prisady : Sklenice sv8cené vody Glass of holy water
PO2itf vraci t8lu fyzické 2dravi
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Enchant Weapon (Zakiha¢ zbrani)
pfisady . Smaragd Emerald

Piink ra hehty  Nail File
Toto kouzio zpasebuje mirncadné Skody.

Fear {Strach)
plfsady . Oko z Larodsjnice Witchss eye
Pouitl zpasobl velky strach a oslaberi neptitele.

Fireball  (Kulovy blesk )
pltsady . Zapaky Box of Matches
Yystrsiena ohniva koule zpUsobi st'edni poSkozeni

Freezing Blade (Ledova epsl)

plisady . Zrrzly chisba  Loaf of chifled bred
Zmrzké vine Bottles of chiled wine

Zbrat ja ledova a 2pUscbuje velké poskozetil

Healing Hands (Hojeni}
bez plisad
Ma mirné& Jedive Glirky, pasobf jencr mistng.

Herbal Healing {Y8elék )
phisady . Jedid houba Strange fung
Mistn® mia velkd 16¢ive Uinky a mendi udirky na celo 15io.

Holy Blast { Svaty Zar )
pffsady . 2 zlaté svicny Gold candle stick
Strela zplsobuje chnive, stfedni podkozeni dabelskyty maonstrdm.

ice Dart ( Ledové Sipky )
bez plisad
Vystteleni ledove stiely zpUsobi mensi poskozeni zasaensrmu.

Lightning Bolt (Bleskovy 5ip )
piisady . Amretyst  Amethyst
Ta Dihner Flate
ZasaZeni zpUsobl vaZné poskozeni elektlinou.

tyrkysova

modra

fialova

Zuta

trravs Seda

syétle zelena

tmavé zel

biid

modra



Luck (stosti} 2 4 svitie Seda
pfisady . Talisrnan neboPodkova  Lucky charm nebo Horse shos
Dodava energl velkeho Stéstl

Magic Muscles (Magické svaly ) 5 7 tyrkysova
piisady. ifikovové predmdty
Toto kouzls poskyine uzivatel velikou siu

Magical Armouwr (Magické brmdni) 7 12 svéllezelena
plfisady . Zaty kliz  Gold cross

Ziaty kalich  Gold chailice
Toto jo mnohern sindjsl verze kouzia Protection.

Nova ¢ 15 flervend
plisady : Whisky
Ohnivy jazyk 2nki vSechna viiteina rmonstra

Protection {Ochrana ) 2 8 sybtlelervena
piisady: Kovovy pledmst
Kouzio vytvoli magicke pole a sni2f (iinky nepriteloyych zbrant.

Resist Fire {Ochrana profi ohni) 5 7 3eda

prisady . Hasicl pfistroj Fire extinguisher
Na chvill ochrani pfed yv8ermi ohnlvymi zbrangrmil

Resurrect (Czivoval ) 10 20 hnéda
prisady: Srdce Heartina jar

Ruka Preserved arm

Mozek Brainin a jar
DokaZe o2ivit svatého dovéka,

Revive {Vzpruha ) 4 6 Seda
ptisady . Sinépachnoucivéc  Strong smeling cheese
Pusobi neySdornky, autornaticky 164 porandni

Summon Storm { Privotani boure ) 7 9 svatlelervena
prisady . Barometr Barometer

Kdy2 je kouzto pouito ve yysce, vyvold prudkou bour,

True Flight {vstrma letka 8 9 Tfalova

prisady: Pefl  Feather pilow
Kouzio v2dy zasahne neplitele na nejzraniteindisim mists.
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Turn Undead { Zapuzeni nesirateindho ) 3 12 2uta
pfisady : Mozek Brainina jar
Toto kouzio zapudi nesmirteinou kreataru.

Unholy Barrier (Posvécena plekazka ) 3 5 tmavdSeda
pfisady. Bibls

Nic Zlorocngha neprojde touto pi'ekazkou.

Unseen Shield { Neviditelny 3tit ) 1 3 hnéda
bez plisad

Yzduch v okoli bude Zhustsn a viy'tvoli Stit, kiery odkiori rany a Utoky.

Mapy

[J-Chadba 1- ’ .
= Fed - anerpaEourek
-Zed. Na druhou stranu se dostanes Z finého  wa-Granat
patra. =4 Smaragd.
t/3-Jedne patro nahorul/dold, -9, h, i, |, uvadi 8B - Dvojnik %M’ry.
propojenf mezi biudist, 15-Yyfimka: [ze projit jen jednim srsrem.
ta-Vychod z labyrintu. % - Nepfitel.
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